ПОЛОЖЕНИЕ
О ПРОВЕДЕНИИ РЫЦАРСКОГО ТУРНИРА
«СЕРЕБРЯНЫЙ ДРАКОН».
Цели: организация межрегионального праздника игрового фехтования. Участники: бойцы от 14 лет.
Участникам  гарантируется  минимально  необходимые  удобства,  первая  медицинская помощь, ночёвка.
Требования   к участникам:   игровой  костюм,  имя,  оружие,  штандарт  личный  или командный (размер 50x70), организационный взнос - 50 (или меньше,  зависит от стоимости помещения) рублей (для иногородних). Заявка на участие в вольной форме поступившая до  1  декабря 2002 года.  Для участников в номинации «пеший воин» желателен шлем с защитой лица и шеи. Время проведения: конец декабря 2001 года. Схема проведения:
1 день - личное первенство
2 день - турнир лучников и групповой бой
Координатор турнира: Репин Олег Владимирович (Gard), Repin@truba.kosnet.ru
Правила рыцарского турнира «Серебряный дракон»
Общая часть.
1. Бой начинается и заканчивается по команде Главного маршала (судьи).
2. Поединки ограничены временем и количеством хитов.
3. В случае ничейного исхода (даже после 1 дополнительной минуты) возможны два варианта:    или    предоставляется    возможность    продолжать    бой    до    первого результативного  удара,  или  оба бойца считаются  проигравшими  - по решению маршалов.
4. К запрещённым зонам относятся голова и пах.
ВНИМАНИЕ: попадание в запрещённую зону карается следующим образом:
· Если попадание в запрещённую зону не привело к травме и не является намеренным боец, нанёсший удар, карается предупреждением,  при повторном попадании боец карается штрафным очком. Пострадавший может настоять на наказании штрафным очком уже после первого удара.
· Если попадание в запрещённую зону повлекло за собой травму, боец может быть снят с соревнований по решению маршальской команды, или по требованию пострадавшего.
· Решение о дисквалификации имеет силу на всё время соревнований (на первый и второй день).
5.  Решение   о   наличии  результативного  удара  принимается   бойцами.   Маршальская
команда выслушивает их решение и ведёт счёт. Так же в ведении маршальской
команды находятся:
· учёт времени боя,
· выполнение бойцами правил,
· организация очерёдности боёв,
· разрешение спорных ситуаций.
6. Любое оружие и доспех перед турниром проходит судейский контроль на предмет соответствия установленным параметрам и эстетичности вида.
7. Участники обеспечивают себя костюмом, оружием и доспехом самостоятельно.
8. Передача снаряжения от одного участника другому не должна мешать проведению
турнира.

Правила турнира в номинации «пеший меч».
Основа воинского искусства — любовь ко всему сущему.
Древние.
Поединки в этой номинации проводятся по следующим правилам:
· Бой разводной, т.е. продолжается до результативного удара. Затем бойцы расходятся, определяют ценность удара и сообщают своё решение маршалам. Бой продолжается после символического приветствия «касания клинков». Поединок заканчивается после потери всех хитов одним из бойцов.
· В зону поражения входит корпус, руки от плеча до локтя, ноги от пояса до колена не включая суставы. К запрещённым зонам относятся голова и пах.
· Квалифицированный удар должен иметь угол замаха не менее чем 60 градусов.
Квалифицированным ударом также считается отчётливый рез или укол.
· Запрещены   силовые  удары,   подножки,   удары   конечностями   и   головой,   толчки конечностями и корпусом.
· Разрешены  зацепы   оружия   своим  оружием,   удержания  конечностей  противника простыми захватами.
· Обоюдные удары не в счёт.
Зоны поражения:
· ноги и руки - 1 хит;
· корпус – 2 хита.
Требования к снаряжению:
Для участников необходимо наличие игрового костюма соответствующего снаряжению. Обязательно наличие длинного и короткого мечей. Длинный от 70 до 100 см, короткий до 70 см. Решение о том, на каком оружии будет проходить поединок, принимается бойцами самостоятельно путём договорённости. Если взаимопонимание в этом вопросе не достигнуто, решение принимает жребий. Вне зависимости от решения жребия или договорённости можно использовать более короткий клинок, чем у твоего соперника. Выдвигаются следующие требования к оружию:
1.
клинковое оружие (удельный вес 6-10 г/см, в отдельных случаях возможны отклонения по решению маршалов):
Меч (максимальная длинна с рукоятью до 1 метра). Материалом для клинкового оружия может быть дерево, пластик, дюралевая или алюминиевая труба. Клинок должен отвечать следующим требованиям:
· диаметр скругления кромки 6 mm минимум;
· радиус скругления окружности вписанной в остриё меча 10 mm;
· ширина полосы 25 mm минимум;
· баланс оружия должен находиться в промежутке между гардой и точкой на клинке
отстоящей от неё на расстояние ширины ладони владельца оружия;
· мечи из труб должны снабжаться гуманизаторами из мягкой резины;
· все кромки не должны содержать зарубок, заусениц и острых углов способных
привести к травме.
2.
Требования к доспеху:
Доспех обеспечивает пожизненную защиту. Должен быть безопасен для окружающих (отсутствие острых, выступов, режущих, кромок и т.п.)
Правила турнира в номинации «пеший воин».
Поединки в этой номинации проводятся по следующим правилам:
· Бой неразводной, т.е. продолжается до потери всех хитов одним из бойцов.
· В зону поражения входит всё тело кроме запрещённых зон, кистей рук и стоп ног.
· Квалифицированный удар должен иметь угол замаха не менее чем 60 градусов.
Квалифицированным ударом также считается отчётливый рез.
· Желательно наличие шлема с качественной защитой лица и шеи.
· Каждый боец имеет 4 хита, на финальных боях 6 хитов.
· Продолжительность боя 2 минуты, на финальных боях 3 минуты.
· Запрещены колющие (кроме копий} и силовые удары, подножки, удары конечностями и
головой, толчки плоскостью щита и корпусом.
· Разрешены зацепы оружия и щита противника своим щитом и оружием, удержания
конечностей противника простыми захватами.
· Обоюдные удары в счёт.
Зоны поражения:
· ноги и руки - 1 хит;
· спина и бока от пояса до шеи - 2 хита;
· грудь и живот - 3 хита.
Требования к снаряжению:
Необходимо наличие игрового костюма соответствующего снаряжению. Обязательно наличие щита, а так же одной единицы оружия: меча, топора, булавы или копья:
3.
клинковое оружие (удельный вес 6-10 г/см, в отдельных случаях возможны отклонения по решению маршалов):
Меч (максимальная длинна с рукоятью до подвздошной впадины владельца). Материалом для клинкового оружия может быть дерево, пластик, дюралевая или алюминиевая труба. Клинок должен отвечать следующим требованиям:
· диаметр скругления кромки 6 mm минимум;
· радиус скругления острия для мечей 10 mm, для сабель 5mm минимум;
· ширина полосы 25 mm минимум;
· баланс оружия должен находиться в промежутке между гардой и точкой на клинке
отстоящей от неё на расстояние ширины ладони владельца оружия;
· мечи из труб должны снабжаться гуманизаторами из мягкой резины;
· все кромки  не должны  содержать зарубок,  заусениц и острых углов  способных
привести к травме.
4.
древковое оружие (удельный вес 5-8 г/см):
· Булавы и шестопёры (обязательное смягчение ударной части пористой резиной или
поролоном толщиной не менее 15mm)
· Топоры (ударная часть из резины толщиной не менее  10mm, отсутствие острых кромок). Для оружия снабженного обкладками из металла расстояние от края резины до обкладки обязано составлять 30mm для ударной части и 10mm для прочих частей.
· Копья  (шест с  амортизатором  на одной из  сторон,  ударная часть  амортизатора прощадью   не   менее   5   см~).   Рекомендуемая   конструкция   -   на   кончик древка укладывается 2 слоя войлока толщиной 10mm, поверх укладывается 2 слоя пенки или мягкой пористой резины. Всё это укрепляется дабы избежать сдвига и закрывается кожаным, резиновым или матерчатым чехлом эстетичного вида.
Любое оружие его владелец обязан удержать, вытянутым горизонтально ухватившись за конец, не менее 10 секунд, а также суметь поразить им 5 мишеней указанных маршалом. Любое оружие будет проходить маршальский досмотр на соответствие требованиям, а также наличие исторических аналогов. На турнир не допускается гибкое оружие, боевые косы, нунчаки, шесты, бичи и т.п. Кроме того, не допускается стрелковое оружие.
5.
щиты:
Максимальная величина длины, ширины или диаметра – 80 см. Щит должен быть выполнен из дерева, пластика или металла. Основное требование - отсутствие режущих краев и острых выступающих частей.
6.
Требования к доспеху:
Доспех обеспечивает пожизненную защиту. Должен быть безопасен для окружающих (отсутствие острых выступов, режущих кромок и т.п.)
Правила турнира в номинации «стрельба из лука»
Требования к снаряжению:
К участию в данной номинации допускаются участники, вооруженные луками с любой силой натяжения. Применяемые для производства стрелы не должны оставлять значительных повреждений на стенах, потолке и полу спортзала, где будет проводиться турнир, стрелок заявляющийся в данную номинацию обязан предъявить свои стрелы мастеру для допуска оных.

Правила проведения:
· Стрельба производится по трем мишеням разного диаметра, каждая из которых дает
стрелку разное количество очков.
· В каждом туре стрелку предоставляется возможность произвести три выстрела (выбор
мишеней произволен: хоть все три в одну, хоть в каждую порозу).
· Стрелок, не набравший ни одного очка в туре, выбывает из дальнейшего соревнования.
· Общее количество туров - не более 9. Однако господа участники, мастера, как большие
любители капусты (овощ такой), могут и изменить количество туров, о чем они, я
надеюсь, вам объявят заранее.
· Количество стрелков одновременно производящих выстрел устанавливается мастерами
непосредственно в ходе турнира.
· Расстояние от ближайшей мишени до носка впереди стоящей ноги стрелка должно
быть не менее длинны стандартной баскетбольной площадки.
· Побеждает тот, кто за все время турнира набрал большее количество очков (даже если
он и «не дожил» до конца турнира). В случае если у стрелков занявших первые три
места разница очков не превышает 15, мастера объявляют дополнительные испытания,
проводимые только для этих лиц, форму и метод таких испытаний мастера объявляют
непосредственно перед их началом.
P/S Уважаемые участники, мастера тоже хотят жить, и поэтому выстрелы разрешается
производить только по мишеням, и после команды мастера. Надеемся, что вам у нас
понравится. Настоящая номинация является нововведением в нашем ежегодном турнире.
Поэтому её правила не являются окончательными и могут быть частично изменены до
начала проведения турнира. Все ваши предложения принимаются до 01.11.2002 года.
Заранее благодарны.
Мастера проведения номинации:
Смирнов Артем (Санкел) - г. Кострома, тел. 55-59-64
Козеров Дмитрий (Сольдан) г. Кострома, тел. 31 - 78 - 29
Групповой бой

Целью игры является уничтожение команды противника.
Бои проводятся по системе «Карусель».
Выигрывает команда одержавшая больше побед.
Общее боевое время: 1 час 45 минут.
Через 45 минут после начала боев будет объявлен 15-минутный перерыв.
Количество участников. На бой команда выставляет любое количество бойцов. Если команда противник не может выставить равное количество, она может обратиться к маршалам с просьбой об уравнивании составов. В этом случае команда большего состава удаляет часть своих бойцов.
Наказания за грубую игру и нарушение правил. Боец, нарушивший правила, или проявивший грубость может быть удалён по решению маршалов, а команда получает предупреждение. Команда, получившая 3 предупреждения, выбывает из боёв. Решение о удалении   и   вынесении   предупреждения   производиться   в   присутствии:   виновника, пострадавшего,   капитанов   и   лидеров   их   команд.   Решение   об   удалении   команды принимается в присутствии всех капитанов и всех лидеров команд.
Правила проведения боёв:
1.
Зоны поражения:
· Всё тело кроме паха, головы, кистей рук и стоп ног.
· Результативным считается любое попадание в зону поражения. Решение о наличии
попадания принимает получивший удар.
2.
Оружие:
клинковое оружие (удельный вес 6-10 г/см, в отдельных случаях возможны отклонения по разрешению маршалов):
Меч (длинна с рукоятью не ограничена, но клинок размером больше чем до подвздошной впадины владельца необходимо удерживать двумя руками). Материалом для клинкового оружия может быть дерево, пластик, дюралевая или алюминиевая труба. Клинок должен отвечать следующим требованиям:
· диаметр скругления кромки 6 mm минимум;
· диаметр скругления острия 20 mm минимум;
· ширина полосы 25 mm минимум;
· баланс оружия должен находиться в промежутке между гардой и точкой на клинке
отстоящей от неё на расстояние ширины ладони владельца оружия;
· мечи из труб должны снабжаться гуманизаторами из мягкой резины;
· все кромки не должны содержать зарубок,  заусениц и острых углов  способных
привести к травме.
древковое оружие (удельный вес 5-8 т/см):
· Булавы и шестопёры (обязательное смягчение ударной части пористой резиной или
поролоном толщиной не менее 15mm)
· Топоры (ударная часть из резины толщиной не менее  10mm,  отсутствие острых
кромок). Для оружия снабжённого обкладками из металла расстояние от края резины
до обкладки обязано составлять 30mm для ударной части и 10mm для прочих частей.
· Копья  (шест с  амортизатором  на одной  из  сторон,  ударная часть  амортизатора прощадью   не   менее   5   см~).   Рекомендуемая   конструкция   -   на   кончик   древка укладывается 2 слоя войлока толщиной 10mm, поверх укладывается 2 слоя пенки или мягкой пористой резины. Всё это укрепляется дабы избежать сдвига и закрывается кожаным, резиновым или матерчатым чехлом эстетичного вида.
•
 Всё длиннодревковое оружие претендующее на функцию рубки и резания обязано
соответствовать требованиям к топорам.
Любое оружие его владелец обязан удержать вытянутым горизонтально ухватившись за конец не менее 10 секунд, а также суметь поразить им 5 мишеней указанных маршалом. Любое оружие будет проходить маршельский досмотр на соответствие требованиям, а также наличие исторических аналогов. На турнир не допускается гибкое оружие, боевые косы, нунчаки, шесты, бичи и т.п. Кроме того, не допускается стрелковое оружие.
3.
щиты:
Максимальная величина не ограничена. Щит должен быть выполнен из дерева, пластика или металла. Основное требование - отсутствие режущих краев и острых выступающих частей.
4.
Доспех:
Доспех обеспечивает пожизненную защиту. Должен быть безопасен для окружающих (отсутствие острых выступов, режущих, кромок и т.п.)
Несколько правил:
· Участник не имеет права заменить оружие, обязан пользоваться оружием допущенным
ему маршалами.
· Пораженный участник должен немедленно лечь, соблюдать тишину и неподвижность
до окончания схватки. Если пораженному нанесли удар в запрещённую зону, то это его
вина и оплошность.
· Бои проходят на честность. Никто не имеет права заявить о своем попадании. Каждый
боец сам определяет, поразили его или нет.
· В случае возникновения спорных моментов назначается переигровка (по усмотрению
маршала).
· С маршалом разговаривает только капитан или лидер команды.
· Команда имеет право на неограниченное количество замен.
· Каждый боец должен иметь единый командный элемент в одежде.
· Обязательно наличие обуви с не пачкающей подошвой.
